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Potrebujemo:
e igralno podlago (prilozen pdf, lahko si naredimo svojo),

e kocko,

e 2 figurici ali pa izrezemo in zlepimo prilozena sir¢ka (v pdf-u).

Pravila
1. Zaénemo na polju Start, zmaga tisti, ki prvi doseze polje Win.
2. Oba igralca vrzeta kocko. Igralec, ki ima vi§je $tevilo pik, se pomakne za eno polje napre;.
3. Ce oba igralca vrzeta isto $tevilo pik, lahko (pred zagetkom igre se dogovorimo, katero
moznost bomo upostevali):
a) igralca ponovno meceta kocko;

b) oba igralca se vrneta na zacetek in zacneta znova.



Opombe

e Igra je v osnovi miSljena za 2 igralca, vendar lahko skupaj zlepimo dve igralni podlagi in

dobimo igro za 4 igralce.

e Igralno podlago lahko naredimo tudi s pomocjo karo papirja, tako

da obrisemo kvadratke (¢e ga nimamo, uporabimo Crtast ali i

navadni papir) in jo malce okrasimo. ‘:f;“"|- L[] 1 '|'*'§”"|




